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JORGE BARCO 


Magma es un dispositivo creado de forma artesanal 
por el artista Jorge Barco en Medellín Colombia, 
basado en piezoelectricidad, altamente sensible y 
resistente, diseñado de forma versátil para 
explorar el sonido a través de las vibraciones del 
mundo natural, entornos urbanos, domésticos y en 
estudio. Funciona como micrófono de contacto e 
hidrófono; capta las vibraciones del agua en 
movimiento y su cápsula de aluminio es resistente 
al agua marina, con Magma es posible llevar a cabo 
experimentos para captar incluso el sonido del 
viento de forma mecánica adherido a cuerdas, y de 
electromagnetismo en racks de telefonía o 
electricidad. Su punta magnética le permitirá 
adherirse a estructuras, piezas o instrumentos 
metálicos, percutirlos para explorar su sonoridad. 
Conecta Magma a tu grabadora mediante conexión de 
plug »%" o XLR para hacer grabación de campo, a un 
mixer o amplificador directamente para explorar su 
faceta electroacústica y performática en texturas; 
experimenta con feedback y noise al agregar 
efectos y acercarlo al altavoz. 
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Analisis de frecuencia de una gota de agua. 


Hidrófono/ 


Micrófono de Contacto 
Date:Nov 2023 
Subject: Models Magma 1, Magma 2XLR, MiniMagma 


Al someter un elemento piezoeléctrico a una 
presión mecánica, este responde generando una 
señal eléctrica proporcional a la presión ejercida 
sin necesidad de ningún tipo de polarización 
exterior. Magma utiliza piezoeléctricos de cuarzo 
de 55 mm e imanes de neodimio importados de Japón. 
El color del cable varía según la disponibilidad 
en el mercado. las siliconas y sellantes son 
poco contaminantes. En el empaque de envío 
buscamos reciclar materiales. 

Para limpiarlo, puedes pulirlo con una esponja de 
brillo o lija súper delgada. Cuenta con una 
garantía de 3 meses por desprendimientos o 
filtraciones; tú pagas los gastos de envío y lo 
restauramos. Dependiendo del uso puede sufrir 
abolladuras sin embargo estas no afectan la 
capacidad de captación. 

En postproducción es recomendable incrementar las 
frecuencias bajas a través de tu software de 
edición 


Tira del cable con cuidado. 


Cable: 2.10 m o más, [por pedido] 

Esfera: 55 mm 

Conector XLR o plug 6,35 mm. 

Peso: 250 gramos 

Materiales: Aluminio, Cuarzo, latón, Cobre, 
imanes de neodimio y Caucho. 


Analisis acústico 

Impedancia: 675,32 Q 

Relación señal ruido 31,7 dB RMS 
Sensibilidad -53,15 dB 


Pre ordenes: $80 € + Gastos de envío 
En Colombia: Cta ahorros Bancolombia 
N° 00139218981 / Internacional: Paypal 


© @Maquinasmestizas 
maquinasmestizas@gmail.com 

Audios y documentacion: 
https://archive.org/details/@nuevonomada 


Un listado general de posibles acciones con el 
Magma: 


Grabación de campo acuático: Sumerge Magma en 


aguas en movimiento para capturar sonidos 
submarinos... una gota de agua, burbujas y 
corrientes. prueba diferentes profundidades y 


formas de ubicación. 


Exploración de objetos metálicos: Usa la punta 
magnética de Magma para adherirlo a superficies 
metálicas, luego percute, golpea o raspa esas 
superficies para crear sonidos únicos. 


Usa Magma en contacto con diferentes materiales 
naturales como madera, piedra, tierra o rocas para 
capturar las vibraciones y resonancias de la 
geología circundante. 


Experimentos con efectos de sonido: Conecta Magma 
a un mezclador o amplificador y agrega efectos de 
sonido para crear paisajes sonoros. Prueba con 
reverberaciones, delays y distorsiones, 


experimenta con feedback. 


Interacción con el viento: Adhiere Magma a 
cercas, alambres o cuerdas con circulación fuerte 
de viento para capturar sus variaciones y 
crepitaciones, como un arpa de viento. 


Performance sonora: Utiliza Magma en actuaciones 
en vivo para explorar las propiedades sonoras del 
cuerpo, objetos y superficies en tiempo real. 
Golpea, frota o roza diferentes elementos. 


Experimentos urbanos: Adhiere Magma a estructuras 
urbanas, como semáforos, hidrantes, postes o 
mobiliario urbano, y percute o interactúa con 
ellos para obtener sonidos. En las uniones de los 
puentes los autos generan vibración, en racks de 
telefonía es posible captar electromagnetismo. 


Juegos sonoros: Usa juguetes con motores O 
movimiento y coloca Magma sobre ellos para 
amplificar y transformar sus sonidos. 


Grabación de instrumentos musicales: Adhiere Magma 
a “instrumentos como guitarras, Calimbas, Cajas 
musicales, armónicas, cencerros o explora partes 
no convencionales de los instrumentos como el 
pivote metálico de un contrabajo 


Experimenta con objetos cotidianos, como vasos, 
platos, cepillos de dientes o cualquier cosa que 
puedas imaginar, y descubre cómo suenan cuando se 
combinan con Magma. 


Exploración de semillas: Coloca Magma en contacto 
con diferentes tipos de semillas y registra los 
sonidos que emiten cuando caen o son manipuladas. 


Arena en movimiento: Deja Caer o entierra 
parcialmente Magma en la arena de una playa, el 
desierto o una cubeta en el estudio y escucha. 
Experimenta con diferentes profundidades y ritmos. 


Recipientes de vidrio, metal, madera: Sumerge 
Magma en recipientes de diferentes tamaños y 
formas. Escucha cómo las vibraciones se amplifican 
y resuenan de forma diferente. 


Uso de objetos dentro de los recipientes: Coloca 
objetos como monedas, piedras o fragmentos de 
otros materiales dentro de los recipientes antes 
de sumergir Magma. Observa cómo estos objetos 
afectan las vibraciones y crean texturas sonoras 
adicionales. 


Amplifica el ronroneo de tu gato. 


Adhiere Magma a los rieles del tranvía, iTen 
cuidado! 


Enlaces recomendados: 


-Texto: El micrófono de contacto: un objeto 
cultural. Daniela Fantechi 
https://routledgetextbooks.com/textbooks/978036721 
0106/culture_hbistory.php 


-Texto: Guia para trabajar con piezoeléctricos 
con niños temas de ecología acústica, sonido y 
creatividad. Richard Lerman 

h i //www ti “rlerman/PDFS20Fi1l h 


ildren3208520Piezos20disks.pdaf 


- Documental: Sound Fields: Adventures in 
contemporary field recording 


https: //www.youtube.com/watch?v=esfUwgl-xr1 


- Podcast: La acústica del fondo del mar 
https: //open.spotify.com/episode/53dl1Ngfr4gVmsdAA1L 
TdxBW?si=E5yPh-L 2-7402 FWAsnd=1 


- Performance: Cartridge Music by John Cage. Film 
by Helen Petts. 

https: //www.youtube.com/watch?v=VaNHAswN2hUglist=B 
LRI72Wws _JkBBOZFi0aG3piMHHmgaYyBW 


Experimentos con fuego y piezos: Richard Lerman 
https: //www.youtube.com/watch?v=JRgQcVbBBqws£t=1s 


